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EGLENCE MERKEZLERINE

LUNAPARK
TEMASI...

INTERAKTIF CAG

iLE LUNAPARKTA
BUYOYEN NESLIN
AZALDIGINA DiKKAT
CEKEN FUNNIVARIUM
GENEL MUDURU MELIH
AYDIN, EGLENCE
SEKTORUNUN KAPALI
ALANLARA DOGRU
KAYDIGINI BU NEDENLE
KENDILERININ DE CAGA
AYAK UYDURARAK
MUSTERININ ISTEKLERI
DOGRULTUSUNDA
YATIRIM YAPTIKLARINI
iFADE ETTI.

Firmanizdan biraz bahseder
misiniz?

Funnivarium 2010 yilinda
marka  olarak  patentlen-
mis sahsima ait bir firma-
dir. Lunapark¢l bir aileden
geliyoruz.  50-55 vyillik bir
gegmisimiz var. Gelisen tek-
noloji ve artan AVM'lerle bir-
likte Funnivarium’u tamamen
kapali alanlara entegre ettik.
Kapali alanlarda, ateri salonla-
ri gibi olan eglence merkezle-
rine lunapark temasini katmak
icin ugrasan bir firmayiz. Luna-
park temasiyla birlikte anahtar

teslim makineler ve projeler
Ureterek yatirimciya destek
veriyoruz.

Son teknoloji iiriin ve hizmet-
lerinizden bahsedebilir misi-
niz?

Genel anlamda ozellikle ma-
kinelerin gorselligini degisti-
recek isik ve aksesuar kisminda
her sene degisiklikler yapiyoruz.
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Clinki teknoloji ve 151k sistemleri ok hizli gelisiyor. Kalite, gliveni-
lirlik ve makinenin saglamligi agisindan zaten hig taviz vermiyoruz.

Onemli olan onun siisii... Daha nasil degistirebiliriz, isiklar nasil
yogunlastirabiliriz bunlarin tizerine galisiyoruz. Bizim alanda son
teknoloji hep bunlara yansir. Biz onun Ustlinden devam ediyoruz.

Siirekliligi ve miisteri memnuniyetini nasil sagliyorsunuz?

Hem imalatgi hem isletmeci bir firma oldugumuz igin, isletmede
ne istiyoruz, Uretimde ne yapmak gerekiyor bunlari ortak yolla
¢oziiyoruz. Urettigimiz makineleri dncelikle kendi alanlarimiz-

da da kullandigimiz icin eksik oldugumuz yerleri gdrebiliyoruz.

O ylizden bizden Uriin alan isletmeler de bunun faydasini goriyor.

Tamamen onlarin eksikliklerine yonelik ¢alisiyoruz. Zaten Fun-
nivarium 7 seneyi devirmis bir firma... Her sene fuarda mutlaka
farkli bir makine gelir, hep bir bilinirligi vardir. Kendi isletmeleri-

miz stirekli gelisiyor. Bu sekilde de surdiriilebilirligimizi saglamis
oluyoruz.

Tiirkiye’de eglence sektoriiniin durumunu degerlendirebilir misi-
niz?

Bizim ¢ocuklugumuzda yetistigimiz lunaparklar artik eskisi kadar
ragbet gormuyor maalesef. Cok iyi lunaparklarimiz ve makineleri-
miz olmasina ragmen, Tlrkiye’de genel anlamda bu interaktif cag
ile cocuklarin telefon ve tablet kullanmasi lunaparkta blylyen
nesli artik azalttl. Bunun yerini AVM'ler, eglence merkezleri, kapali
alanlar aldi. Turkiye'deki iste buna dogru kaydi. Herkes yatirimini
buna gore yapiyor. Agik alanlar, bizim igin orda yetistigimiz ve isi
orda 6grendigimiz i¢in daha 6zel ama maalesef biz de ¢aga ayak
uydurarak, misterinin istegi yéniinde yatirimlar yapiyoruz.

ATRAX eglence sektoriiniin bir araya getiren bir fuar. Fuar ile ilgili
neler sdylemek istersiniz? Firmaniza ne gibi katkilar oluyor?
Herkes ayni zamanda mutlaka isini glictini ayarliyor ve bir araya
gelerek en azindan ticaret, dostluk, muhabbet oluyor. ATRAX bu
konuda elinden geleni yapiyor fakat Turkiye'de ki genel ekono-
mik durumda malum... Yatirimcilar yatirim yapamiyor, isletmeci-
ler yeni yer agamiyor. Bu da tabii herkes gibi bu sektore, fuara ve
gelen ziyaretgi sayisina da yansiyor. Herkes elbirligiyle karsilikli
olarak bir seyler yapip bu isin lstesinden gelmeye ¢alismali. Clin-
ki baska yolu yok. Déviz, durdugu yerde durmadigi icin en biyiik
darbeyi de oradan yiyor herkes.




